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~ PROGRAMACION DIDACTICA
CREACION DIGITAL Y PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

BACHILLERATO
2024/2025

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

2. Marco legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El Departamento esta constituido por 5 profesores de la especialidad de Tecnologia y 2, que corresponden con la
especialidad de Informatica.
Las ensefianzas correspondientes al bachillerato seran impartidas por D2 Clara Zamora Soler y D. Rafael Nieto

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingiiistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
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en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriguecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedaadaicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracién y la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion lingistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodologicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacién apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollardn actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacion y

Pag.: 2 de?24



A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Montevives

experimentacion, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, ¢la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segin las distintas materias del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, ¢ el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacidon con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.¢,

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

Cod.Centro: 18700372

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

Fecha Generacion: 07/10/2024 13:34:48

Pag.: 3 de24



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 18700372

Fecha Generacion: 07/10/2024 13:34:48

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Montevives

CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Creacion Digital y Pensamiento Computacional

1. Evaluacioén inicial:

Se realizara por el equipo docente del alumnado durante el primer mes del curso escolar con el fin de conocer y
valorar la situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de
los contenidos de las distintas materias.

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 dmbitos. Para ello:

- Se usaré principalmente la observacion diaria (su actitud en clase, su nivel base, seguimiento de su trabajo en
clase y en casa a partir de preguntas y de observacion de su cuaderno,¢,)

- El analisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes a los alumnos y a las
alumnas de su grupo.

- Otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o la alumna inicia los
nuevos aprendizajes.

Como es preceptivo, tras las sesiones de evaluacion inicial establecidas por Jefatura de estudios a mediados de
octubre, el Departamento se reunira para analizar el nivel de desempefio general e individual de alumnado, grupos
y niveles en cada una de las destrezas comunicativas analizadas con el fin de detectar los principales problemas y
llegar a propuestas medibles de actuacion conjunta. Dicho analisis quedara reflejado en el acta del departamento.
Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales de evaluacion.

2. Principios Pedagogicos:

Conforme al articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas del Bachillerato, los principios pedagdgicos a tener en cuenta en esta etapa educativa seran:
- Las actividades educativas en el Bachillerato favorecera¢n la capacidad del alumnado para aprender por si¢,
mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los me¢todos de investigacién apropiados. Asimismo, se prestarag,
especial atencio¢,n a la orientacio¢,n educativa y profesional del alumnado incorporando la perspectiva de ge¢ nero.
- Las administraciones educativas promovera¢n las medidas necesarias para que en las distintas materias se
desarrollen actividades que estimulen el interess y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse
correctamente en pug¢,blico.

- En la organizacio¢ n de los estudios de Bachillerato se prestara¢, especial atencio¢n a los alumnos y alumnas con
necesidad especig fica de apoyo educativo.

- Las lenguas oficiales se utilizara¢,n solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En
dicho proceso se priorizara¢,n la comprensiogn, la expresio¢én y la interacciog,n oral.

La adquisicio¢n y el desarrollo de las competencias clave, que se concretan en las competencias especi¢ ficas de
la materia, se veran favorecidos por metodologias que reconozcan al alumnado como agente de su propio
aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedago¢gicas que, partiendo de los
centros de intere¢s de los alumnos y alumnas y aumentandolos, les permitan construir el conocimiento con
autonomi¢ a, iniciativa y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las
distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera
creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomi¢a, la iniciativa, la reflexion critica y la
responsabilidad.

Para que la adquisicio¢n de las competencias especificas sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la
realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucio¢sn conlleve la construccion de
nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro personal, académico y profesional. Con estas situaciones se
busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Asi
planteadas, las situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del Disen¢,0 universal para
el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida,
fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteri¢ sticas y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomi¢a.

-Proyectos interdisciplinarios que combinan varias asignaturas y promueven el aprendizaje préctico.

- Clases que utilizan recursos digitales como plataformas de aprendizaje, herramientas de investigacion y medios
interactivos.

- Actividades que fomentan la reflexion critica sobre temas sociales, politicos y ambientales.

- Adaptaciones y recursos** para atender a la diversidad del alumnado.
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™
S
o 3. Aspectos metodologicos parala construccion de situaciones de aprendizaje:
é los principales aspectos a considerar:
% 1. Contextualizacion
[ Relacionar los contenidos educativos con la realidad social, cultural y econémica de los estudiantes. Las
a actividades deben abordar problemas y situaciones relevantes para su entorno.
= 2. Interdisciplinariedad
é Integrar conocimientos de diferentes disciplinas, permitiendo a los alumnos ver las conexiones entre materias y
o aplicar conceptos en contextos diversos.
& 3. Aprendizaje Activo
Fomentar la participacion activa de los estudiantes mediante metodologias que les permitan ser protagonistas de
su propio aprendizaje, como el aprendizaje basado en problemas (ABP) y el aprendizaje por proyectos.
4. Uso de Recursos Digitales
Incorporar tecnologias digitales y herramientas en linea para enriquecer el aprendizaje, facilitar el acceso a la
informacion y fomentar la colaboracion y comunicacion entre los alumnos.
5. Trabajo Colaborativo
Disefiar actividades que requieran la cooperacion entre los estudiantes, promoviendo el desarrollo de habilidades
sociales, la comunicacion y la responsabilidad compartida en el trabajo en equipo.
6. Evaluacion Continua y Formativa
N Implementar un enfoque de evaluaciéon que valore tanto el proceso como el resultado del aprendizaje. Incluir la
§ autoevaluacion y la coevaluacién para fomentar la reflexién sobre el propio proceso de aprendizaje.
5 7. Fomento de la Creatividad y el Pensamiento Critico
; Crear espacios para que los estudiantes puedan desarrollar su creatividad y habilidades de pensamiento critico, a
§ través de actividades que les desafien a buscar soluciones innovadoras a problemas complejos.
g 8. Flexibilidad y Adaptacion
8 Estar dispuesto a ajustar las actividades y metodologias en funcién de las necesidades, intereses y ritmos de

aprendizaje de los alumnos, personalizando asi la experiencia educativa.

9. Reflexién sobre el Aprendizaje

Incluir momentos para la reflexion y la autoevaluacion, donde los estudiantes puedan analizar su progreso,
identificar fortalezas y areas de mejora, y establecer metas de aprendizaje.

10. Educacion en Valores y Ciudadania

Integrar en las actividades una dimensién ética y social, promoviendo valores como el respeto, la solidaridad, la
igualdad y la sostenibilidad, y fomentando la conciencia critica y el compromiso social.

4. Materiales y recursos:
1. Plataformas de Aprendizaje
Google Classroom: Herramienta que facilita la gestién de tareas, la comunicacion entre docentes y estudiantes, y
la distribucion de recursos.
2. Recursos Digitales
E-books y textos digitales: Libros de texto en formato digital que permiten el acceso a contenidos actualizados y
multimedia.
Videos educativos: Plataformas como YouTube o Khan Academy ofrecen recursos visuales que explican
conceptos de forma clara y atractiva.
3. Aplicaciones Interactivas
Kahoot!: Herramienta para crear cuestionarios interactivos que promueven la participacion y el aprendizaje ludico.
Nearpod: Plataforma que permite a los docentes crear lecciones interactivas y realizar evaluaciones en tiempo
real.
4. Redes Sociales Educativas
Edmodo: Red social para el aprendizaje que permite la comunicacion entre estudiantes y profesores y el
intercambio de recursos.
5. Recursos para el Aprendizaje Colaborativo
Padlet: Mural digital donde los estudiantes pueden colaborar y compartir ideas y recursos.
Trello: Herramienta para la gestion de proyectos que ayuda a los estudiantes a organizar tareas en grupo.
6. Herramientas de Creacion de Contenidos
Canva: Plataforma para crear presentaciones, infografias y otros materiales visuales.
Prezi: Herramienta para crear presentaciones dinamicas y visualmente atractivas.
7. Fuentes de Informacién y Documentacion
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Bibliotecas digitales: Acceso a libros, articulos y recursos académicos, como la Biblioteca Digital de Andalucia.
Revistas y bases de datos online: Recursos que proporcionan acceso a investigaciones y articulos sobre
diferentes temas.

8. Recursos Multimedia

Podcasts y audiolibros: Contenidos en formato audio que pueden complementar el aprendizaje.

Documentales y series educativas: Recursos audiovisuales que enriquecen el conocimiento sobre temas
especificos.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Los criterios de evaluacién propuestos para cada situacién de aprendizaje han de ser medibles, por lo que se han
de establecer mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como indicadores claros,
que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se estableceran indicadores de logro de
los criterios, en soportes tipo rabrica. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion se
habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7y el 8) y
sobresaliente (entre el 9y el 10).

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores estan concretados en cada
una de las situaciones de aprendizaje.

La totalidad de los criterios de evaluacidon contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la
misma.

Las evidencias a presentar por el alumnado en cada situacion de aprendizaje seran variadas; respuestas a
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicibn de documentos, pruebas précticas,
productos finales presentados en las situaciones de aprendizaje, portfolios, desempefios logrados por el alumnado
a lo largo de las situaciones de aprendizaje¢, y serdn acordes a los criterios de evaluacion a lograr. Para la
valoracion de las mismas, se utilizaran diversos instrumentos de evaluacion, entre los que se destacan las listas de
cotejo, las escalas de observacion, dianas y rabricas.

Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacién y, por tanto, de las
competencias especificas conforme a los recogidos en esta programacion didactica.

El método de calificacién sera aritmético, siendo el resultado de la evaluacion del criterio la media aritmética de
todos los valores introducidos para ese criterio. Finalmente, la calificacion del trimestre se obtendra de las distintas
calificaciones que tenga cada alumno/a en los diferentes criterios de evaluacion desarrollados a lo largo del mismo.

6. Actividades complementarias y extraescolares:

En las diferentes asignaturas de informatica a lo largo de todo el curso se participara en las actividades que nos
propongan desde la universidad de Granada.

Dependiendo del nivel de dichos talleres se le asignara al alumnado que cumpla mejor con los requisitos
requeridos.

7. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

7.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacion temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

7.3. Observaciones:

8. Temporalizacion:
8.1 Unidades de programacion:
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Los saberes basicos, entendidos como los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de la materia cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas, se
articulan en torno a cinco bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben interrelacionarse a través del
desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

Los saberes basicos, entendidos como los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de la materia cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas, se
articulan en torno a cinco bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben interrelacionarse a través del
desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

TRIMESTRE I

1. Programacion grafica multimedia
TRIMESTRE II:

2. Ciencia de Datos, Simulacion e Inteligencia Atrtificial
TRIMESTRE llI:

3. Ciberseguridad

8.2 Situaciones de aprendizaje:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
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caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales 0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
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establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistdrico
de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1L.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la basqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacién, para
obtener conclusiones lo6gicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAB. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:
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CEL. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CDPC.1.1.Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la creatividad algoritmica y la interdisciplinaridad,
asi como desarrollar proyectos de construccion de software que cubran el ciclo de vida de desarrollo,
integrandose en un equipo de trabajo fomentando habilidades como la capacidad de resolucién de conflictos y de
llegar a acuerdos.

CDPC.1.2.Comprender el impacto de las ciencias de la computacion en nuestra sociedad y convertirse en
ciudadanos con un alto nivel de alfabetizacion digital, que sepan emplear software especifico para simulacién de
procesos y aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la creacion de un agente inteligente, siendo
conscientes y criticos con las implicaciones en la cesion del uso de los datos, la opacidad y el sesgo inherentes a
aplicaciones basadas en las Ciencias de datos, la Simulacién y la Inteligencia Atrtificial.

CDPC.1.3.Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas a mejorar la seguridad de los
sistemas informaticos y aplicarlas segun sus fundamentos en base a las buenas practicas establecidas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CDPC.1.1.Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la creatividad
algoritmicay la interdisciplinaridad, asi como desarrollar proyectos de construccion de software que
cubran el ciclo de vida de desarrollo, integrandose en un equipo de trabajo fomentando habilidades como
la capacidad de resolucién de conflictos y de llegar a acuerdos.

Criterios de evaluacion:

CDPC.1.1.1. Conocer las estructuras basicas empleadas en la creacién de programas informaticos.

CDPC.1.1.2. Construir programas informaticos aplicados al procesamiento de datos multimedia.

CDPC.1.1.3. Desarrollar la creatividad computacional mediante el espiritu emprendedor.

CDPC.1.1.4. Ser capaz de trabajar en equipo en las diferentes fases del proyecto de construccion de una
aplicacion multimedia sencilla, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

Competencia especifica: CDPC.1.2.Comprender el impacto de las ciencias de la computacidn en nuestra
sociedad y convertirse en ciudadanos con un alto nivel de alfabetizacion digital, que sepan emplear
software especifico para simulacion de procesos y aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la
creacion de un agente inteligente, siendo conscientes y criticos con las implicaciones en la cesién del uso
de los datos, la opacidad y el sesgo inherentes a aplicaciones basadas en las Ciencias de datos, la
Simulacién y la Inteligencia Artificial.

Criterios de evaluacion:

CDPC.1.2.1. Conocer los aspectos fundamentales de la Ciencia de datos.

CDPC.1.2.2. Utilizar una variedad de datos para simular fenémenos naturales y sociales.

CDPC.1.2.3. Comprender los principios basicos de funcionamiento de la Inteligencia Artificial y su impacto en
nuestra sociedad.

CDPC.1.2.4. Ser capaz de construir un agente inteligente que emplee técnicas de aprendizaje automatico.

Competencia especifica: CDPC.1.3.Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas
a mejorar la seguridad de los sistemas informaticos y aplicarlas segun sus fundamentos en base a las
buenas précticas establecidas.

Criterios de evaluacion:

CDPC.1.3.1. Conocer los fundamentos de seguridad de los sistemas informaticos.

CDPC.1.3.2. Aplicar distintas técnicas para analizar sistemas.

CDPC.1.3.3. Documentar los resultados de los analisis.

12. Saberes basicos:

A. Programacién Grafica Multimedia.

1. Fundamentos de Programacion.

2. Conceptos de instruccion y secuenciacion, algoritmo vs. cédigo.

3. Estructuras de control selectivas e iterativas, finitas e infinitas.

4. Funciones. Introduccion al uso de funciones graficas: punto, linea, triangulo, cuadrado, rectangulo, circulo, elipse, sectores y
arcos.

5. Procesamiento de imagenes. Graficos vectoriales. Disefio digital generativo basado en algoritmos. Eventos: ratén y teclado.
Uso de la linea y el punto para dibujar lineas a mano alzada. Operaciones en el espacio: translaciones, escalados, rotaciones,
etc. Disefio de patrones.

6. Arte generativo en la naturaleza: Fibonacci y fractales. Imagen de mapa de bit. Aplicacion de filtros. Procesamiento de
imagenes pixel a pixel.

7. Modelado 3D. Herramientas.

8. Procesamiento de video, audio y animaciones. Tratamiento de video como vector de fotogramas.

9. Tratamiento del sonido. Disefio de mini-juegos e instalaciones artisticas generativas e interactivas.

10. Habilidades y herramientas para el trabajo colaborativo.

B. Ciencia de datos, Simulacién e Inteligencia Artificial.

1. Big data. Caracteristicas. Volumen de datos. Visualizacion, transporte y almacenaje de los datos. Recogida, analisis y
generacion de datos.

2. Simulacion de fenémenos naturales y sociales. Descripcion del modelo. Identificacion de agentes. Implementacion del
modelo mediante un software especifico, 0 mediante programacion. Técnicas de prediccién de datos como sistemas de apoyo
a la decision.

3. Inteligencia Artificial. Definicion. Historia. El test de Turing. Aplicaciones. Impacto. Etica y responsabilidad social:
transparencia y discriminacién algoritmica. Beneficios y posibles riesgos.
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4. Agentes inteligentes simples. Andlisis y clasificacion supervisada basada en técnicas de aprendizaje automatico:
reconocimiento de habla; reconocimiento de imagenes; y reconocimiento de texto.

5. Generacion de imagenes y/o musica basado en técnicas de aprendizaje automatico: mezcla inteligente de dos imagenes;
generacién de musica; traduccion y realidad aumentada.

C. Ciberseguridad.

1. Fundamentos de Ciberseguridad.

2. Introduccion a la criptqgrafl’a. Concepto de criptografia, criptologia, criptoanalisis y criptosistema. Elementos de un
criptosistema. Cifrado CESAR. Cifrado fisico. Criptografia avanzada. Esteganografia Estegoanalisis. Cifrado de clave simétrica
y asimétrica.

3. Diferencia entre hacking y hacking ético. Fases. Tipos de hackers.

4. Técnicas de busqueda de informacién: Information gathering. Escaneo: pruebas de PenTesting.

5. Vulnerabilidades en sistemas. Andlisis forense. Repercusiones legales. Ciberdelitos.
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Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
Cb Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) Creacién Digital y Pensamiento Computacional

1. Evaluacioén inicial:

Se realizara por el equipo docente del alumnado durante el primer mes del curso escolar con el fin de conocer y
valorar la situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de
los contenidos de las distintas materias.

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 dmbitos. Para ello:

- Se usaré principalmente la observacion diaria (su actitud en clase, su nivel base, seguimiento de su trabajo en
clase y en casa a partir de preguntas y de observacion de su cuaderno,¢,)

- El analisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes a los alumnos y a las
alumnas de su grupo.

- Otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o la alumna inicia los
nuevos aprendizajes.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Como es preceptivo, tras las sesiones de evaluacion inicial establecidas por Jefatura de estudios a mediados de
octubre, el Departamento se reunira para analizar el nivel de desempefio general e individual de alumnado, grupos
y niveles en cada una de las destrezas comunicativas analizadas con el fin de detectar los principales problemas y
llegar a propuestas medibles de actuacion conjunta. Dicho analisis quedara reflejado en el acta del departamento.
Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales de evaluacion.

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagdgicos de la LOMLOE aplicados a 1° de Bachillerato en Andalucia, en el contexto de la
digitalizacién, se centran en preparar a los estudiantes para los desafios del mundo actual y fomentar un
aprendizaje integral. A continuacion, te detallo algunos de los mas relevantes:

Cod.Centro: 18700372

1. Atencidn a la Diversidad
- Se busca adaptar la ensefianza a las diferentes necesidades de los estudiantes, fomentando la inclusion y la
personalizacion del aprendizaje.

2. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
- Se promueve el aprendizaje a través de proyectos que integren diversas disciplinas y fomenten el trabajo en
equipo y la investigacion.

3. Uso de Tecnologias Digitales
- La digitalizacién se incorpora en el aula mediante herramientas tecnolégicas que faciliten el aprendizaje, la
investigacion y la colaboracién, preparando a los alumnos para un entorno digital.

4. Desarrollo de Competencias Clave
- Se centra en desarrollar competencias como el pensamiento critico, la creatividad, la comunicacién y la
colaboracioén, esenciales para el desarrollo personal y profesional.

5. Educacion en Valores y Ciudadania
- Se enfatiza la formacién en valores éticos y democraticos, promoviendo la conciencia social y la
responsabilidad global.

Fecha Generacion: 07/10/2024 13:34:48

6. Evaluacion Formativa
- Se propone una evaluacién continua y formativa que permita valorar el progreso del alumnado, no sélo a través
de exdmenes, sino también mediante la reflexion sobre su propio aprendizaje.

7. Interdisciplinariedad
- Se fomentan enfoques interdisciplinarios que permitan a los estudiantes conectar conocimientos de diferentes
materias y aplicarlos a situaciones reales.

8. Aprendizaje Autondmico

- Se impulsa la autonomia del alumnado, promoviendo habilidades de autoaprendizaje y la capacidad de
gestionar su propio proceso educativo.
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Implementacion en 1° de Bachillerato
En 1° de Bachillerato, estos principios se manifiestan en:

-Proyectos interdisciplinarios que combinan varias asignaturas y promueven el aprendizaje practico.

- Clases que utilizan recursos digitales como plataformas de aprendizaje, herramientas de investigacion y medios
interactivos.

- Actividades que fomentan la reflexion critica sobre temas sociales, politicos y ambientales.

- Adaptaciones y recursos** para atender a la diversidad del alumnado.

3. Aspectos metodologicos parala construccion de situaciones de aprendizaje:
los principales aspectos a considerar:
1. Contextualizacion
Relacionar los contenidos educativos con la realidad social, cultural y econémica de los estudiantes. Las
actividades deben abordar problemas y situaciones relevantes para su entorno.
2. Interdisciplinariedad
Integrar conocimientos de diferentes disciplinas, permitiendo a los alumnos ver las conexiones entre materias y
aplicar conceptos en contextos diversos.
3. Aprendizaje Activo
Fomentar la participacion activa de los estudiantes mediante metodologias que les permitan ser protagonistas de
su propio aprendizaje, como el aprendizaje basado en problemas (ABP) y el aprendizaje por proyectos.
4. Uso de Recursos Digitales
Incorporar tecnologias digitales y herramientas en linea para enriquecer el aprendizaje, facilitar el acceso a la
informacion y fomentar la colaboracion y comunicacion entre los alumnos.
5. Trabajo Colaborativo
Disefiar actividades que requieran la cooperacion entre los estudiantes, promoviendo el desarrollo de habilidades
sociales, la comunicacion y la responsabilidad compartida en el trabajo en equipo.
6. Evaluacion Continua y Formativa
Implementar un enfoque de evaluaciéon que valore tanto el proceso como el resultado del aprendizaje. Incluir la
autoevaluacion y la coevaluacién para fomentar la reflexién sobre el propio proceso de aprendizaje.
7. Fomento de la Creatividad y el Pensamiento Critico
Crear espacios para que los estudiantes puedan desarrollar su creatividad y habilidades de pensamiento critico, a
través de actividades que les desafien a buscar soluciones innovadoras a problemas complejos.
8. Flexibilidad y Adaptacion
Estar dispuesto a ajustar las actividades y metodologias en funcién de las necesidades, intereses y ritmos de
aprendizaje de los alumnos, personalizando asi la experiencia educativa.
9. Reflexién sobre el Aprendizaje
Incluir momentos para la reflexion y la autoevaluacién, donde los estudiantes puedan analizar su progreso,
identificar fortalezas y areas de mejora, y establecer metas de aprendizaje.
10. Educacion en Valores y Ciudadania
Integrar en las actividades una dimension ética y social, promoviendo valores como el respeto, la solidaridad, la
igualdad y la sostenibilidad, y fomentando la conciencia critica y el compromiso social.
Materiales y Recursos
materiales y recursos que se pueden utilizar para enriquecer el aprendizaje:
1. Plataformas de Aprendizaje
Google Classroom: Herramienta que facilita la gestion de tareas, la comunicacion entre docentes y estudiantes, y
la distribucion de recursos.
2. Recursos Digitales
E-books y textos digitales: Libros de texto en formato digital que permiten el acceso a contenidos actualizados y
multimedia.
Videos educativos: Plataformas como YouTube o Khan Academy ofrecen recursos visuales que explican
conceptos de forma clara y atractiva.
3. Aplicaciones Interactivas
Kahoot!: Herramienta para crear cuestionarios interactivos que promueven la participacion y el aprendizaje ludico.
Nearpod: Plataforma que permite a los docentes crear lecciones interactivas y realizar evaluaciones en tiempo
real.
4. Redes Sociales Educativas
Edmodo: Red social para el aprendizaje que permite la comunicacion entre estudiantes y profesores y el
intercambio de recursos.
5. Recursos para el Aprendizaje Colaborativo
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Padlet: Mural digital donde los estudiantes pueden colaborar y compartir ideas y recursos.

Q Trello: Herramienta para la gestién de proyectos que ayuda a los estudiantes a organizar tareas en grupo.
8l 6. Herramientas de Creacién de Contenidos
§ Canva: Plataforma para crear presentaciones, infografias y otros materiales visuales.
E Prezi: Herramienta para crear presentaciones dinamicas y visualmente atractivas.
3 7. Fuentes de Informacion y Documentacion
g Bibliotecas digitales: Acceso a libros, articulos y recursos académicos, como la Biblioteca Digital de Andalucia.
& Revistas y bases de datos online: Recursos que proporcionan acceso a investigaciones y articulos sobre
¥ diferentes temas.
a
5 8. Recursos Multimedia
Podcasts y audiolibros: Contenidos en formato audio que pueden complementar el aprendizaje.
Documentales y series educativas: Recursos audiovisuales que enriquecen el conocimiento sobre temas
especificos.
4. Materiales y recursos:
los principales aspectos a considerar:
1. Contextualizacion
Relacionar los contenidos educativos con la realidad social, cultural y econémica de los estudiantes. Las
actividades deben abordar problemas y situaciones relevantes para su entorno.
N 2. Interdisciplinariedad
g Integrar conocimientos de diferentes disciplinas, permitiendo a los alumnos ver las conexiones entre materias y
'§ aplicar conceptos en contextos diversos.
5 3. Aprendizaje Activo
‘OE: Fomentar la participacion activa de los estudiantes mediante metodologias que les permitan ser protagonistas de
g su propio aprendizaje, como el aprendizaje basado en problemas (ABP) y el aprendizaje por proyectos.
S 4. Uso de Recursos Digitales

Incorporar tecnologias digitales y herramientas en linea para enriquecer el aprendizaje, facilitar el acceso a la
informacion y fomentar la colaboracion y comunicacion entre los alumnos.

5. Trabajo Colaborativo

Disefiar actividades que requieran la cooperacion entre los estudiantes, promoviendo el desarrollo de habilidades
sociales, la comunicacién y la responsabilidad compartida en el trabajo en equipo.

6. Evaluacion Continua y Formativa

Implementar un enfoque de evaluacion que valore tanto el proceso como el resultado del aprendizaje. Incluir la
autoevaluacion y la coevaluacion para fomentar la reflexion sobre el propio proceso de aprendizaje.

7. Fomento de la Creatividad y el Pensamiento Critico

Crear espacios para que los estudiantes puedan desarrollar su creatividad y habilidades de pensamiento critico, a
través de actividades que les desafien a buscar soluciones innovadoras a problemas complejos.

8. Flexibilidad y Adaptacion

Estar dispuesto a ajustar las actividades y metodologias en funcién de las necesidades, intereses y ritmos de
aprendizaje de los alumnos, personalizando asi la experiencia educativa.

9. Reflexién sobre el Aprendizaje

Incluir momentos para la reflexion y la autoevaluacion, donde los estudiantes puedan analizar su progreso,
identificar fortalezas y areas de mejora, y establecer metas de aprendizaje.

10. Educacion en Valores y Ciudadania

Integrar en las actividades una dimension ética y social, promoviendo valores como el respeto, la solidaridad, la
igualdad y la sostenibilidad, y fomentando la conciencia critica y el compromiso social.

Materiales y Recursos

materiales y recursos que se pueden utilizar para enriquecer el aprendizaje:

1. Plataformas de Aprendizaje

Google Classroom: Herramienta que facilita la gestién de tareas, la comunicacion entre docentes y estudiantes, y
la distribucion de recursos.

2. Recursos Digitales

E-books y textos digitales: Libros de texto en formato digital que permiten el acceso a contenidos actualizados y
multimedia.

Videos educativos: Plataformas como YouTube o Khan Academy ofrecen recursos visuales que explican
conceptos de forma clara y atractiva.

3. Aplicaciones Interactivas

Kahoot!: Herramienta para crear cuestionarios interactivos que promueven la participacion y el aprendizaje ludico.
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Nearpod: Plataforma que permite a los docentes crear lecciones interactivas y realizar evaluaciones en tiempo
real.

4. Redes Sociales Educativas

Edmodo: Red social para el aprendizaje que permite la comunicacion entre estudiantes y profesores y el
intercambio de recursos.

5. Recursos para el Aprendizaje Colaborativo

Padlet: Mural digital donde los estudiantes pueden colaborar y compartir ideas y recursos.

Trello: Herramienta para la gestion de proyectos que ayuda a los estudiantes a organizar tareas en grupo.

6. Herramientas de Creacién de Contenidos

Canva: Plataforma para crear presentaciones, infografias y otros materiales visuales.

Prezi: Herramienta para crear presentaciones dinamicas y visualmente atractivas.

7. Fuentes de Informacién y Documentacion

Bibliotecas digitales: Acceso a libros, articulos y recursos académicos, como la Biblioteca Digital de Andalucia.
Revistas y bases de datos online: Recursos que proporcionan acceso a investigaciones y articulos sobre
diferentes temas.

8. Recursos Multimedia

Podcasts y audiolibros: Contenidos en formato audio que pueden complementar el aprendizaje.

Documentales y series educativas: Recursos audiovisuales que enriquecen el conocimiento sobre temas
especificos.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Los criterios de evaluacién propuestos para cada situacién de aprendizaje han de ser medibles, por lo que se han
de establecer mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como indicadores claros,
que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se estableceran indicadores de logro de
los criterios, en soportes tipo rdbrica. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion se
habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7y el 8) y
sobresaliente (entre el 9y el 10).

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores estan concretados en cada
una de las situaciones de aprendizaje.

La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la
misma.

Las evidencias a presentar por el alumnado en cada situacion de aprendizaje seran variadas; respuestas a
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, ediciébn de documentos, pruebas practicas,
productos finales presentados en las situaciones de aprendizaje, portfolios, desempefios logrados por el alumnado
a lo largo de las situaciones de aprendizaje;, y seran acordes a los criterios de evaluacién a lograr. Para la
valoracion de las mismas, se utilizaran diversos instrumentos de evaluacion, entre los que se destacan las listas de
cotejo, las escalas de observacion, dianas y rubricas.

Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacion vy, por tanto, de las
competencias especificas conforme a los recogidos en esta programacion didactica.

El método de calificacion serd aritmético, siendo el resultado de la evaluacion del criterio la media aritmética de
todos los valores introducidos para ese criterio. Finalmente, la calificacion del trimestre se obtendra de las distintas
calificaciones que tenga cada alumno/a en los diferentes criterios de evaluacién desarrollados a lo largo del mismo.

6. Actividades complementarias y extraescolares:

En las diferentes asignaturas de informatica a lo largo de todo el curso se participara en las actividades que nos
propongan desde la universidad de Granada.

Dependiendo del nivel de dichos talleres se le asignara al alumnado que cumpla mejor con los requisitos
requeridos.

7. Atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.
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7.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacion temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

7.3. Observaciones:

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

8. Temporalizacion:
8.1 Unidades de programacion:

TRIMESTRE I:

1. Programacion grafica multimedia
TRIMESTRE II:

2. Ciencia de Datos, Simulacion e Inteligencia Atrtificial
TRIMESTRE llI:

3. Ciberseguridad

8.2 Situaciones de aprendizaje:

Cod.Centro: 18700372

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Fecha Generacion: 07/10/2024 13:34:48

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
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sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacién a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autébnoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacioén, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistérico
de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCLS5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenédmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacién, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.
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STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el @mbito local y global.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de buUsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma autébnoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresién, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
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rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuaciéon corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CDPC.1.1.Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la creatividad algoritmica y la interdisciplinaridad,
asi como desarrollar proyectos de construccion de software que cubran el ciclo de vida de desarrollo,
integrandose en un equipo de trabajo fomentando habilidades como la capacidad de resolucién de conflictos y de
llegar a acuerdos.

CDPC.1.2.Comprender el impacto de las ciencias de la computacion en nuestra sociedad y convertirse en
ciudadanos con un alto nivel de alfabetizacion digital, que sepan emplear software especifico para simulacién de
procesos y aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la creacion de un agente inteligente, siendo
conscientes y criticos con las implicaciones en la cesion del uso de los datos, la opacidad y el sesgo inherentes a
aplicaciones basadas en las Ciencias de datos, la Simulacién y la Inteligencia Atrtificial.

CDPC.1.3.Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas a mejorar la seguridad de los
sistemas informaticos y aplicarlas segin sus fundamentos en base a las buenas practicas establecidas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CDPC.1.1.Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la creatividad
algoritmicay la interdisciplinaridad, asi como desarrollar proyectos de construccion de software que
cubran el ciclo de vida de desarrollo, integrandose en un equipo de trabajo fomentando habilidades como
la capacidad de resolucién de conflictos y de llegar a acuerdos.

Criterios de evaluacion:

CDPC.1.1.1. Conocer las estructuras basicas empleadas en la creacién de programas informaticos.

CDPC.1.1.2. Construir programas informaticos aplicados al procesamiento de datos multimedia.

CDPC.1.1.3. Desarrollar la creatividad computacional mediante el espiritu emprendedor.

CDPC.1.1.4. Ser capaz de trabajar en equipo en las diferentes fases del proyecto de construccion de una
aplicacion multimedia sencilla, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

Competencia especifica: CDPC.1.2.Comprender el impacto de las ciencias de la computacidn en nuestra
sociedad y convertirse en ciudadanos con un alto nivel de alfabetizacion digital, que sepan emplear
software especifico para simulacion de procesos y aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la
creacion de un agente inteligente, siendo conscientes y criticos con las implicaciones en la cesién del uso
de los datos, la opacidad y el sesgo inherentes a aplicaciones basadas en las Ciencias de datos, la
Simulacién y la Inteligencia Artificial.

Criterios de evaluacion:

CDPC.1.2.1. Conocer los aspectos fundamentales de la Ciencia de datos.

CDPC.1.2.2. Utilizar una variedad de datos para simular fenémenos naturales y sociales.

CDPC.1.2.3. Comprender los principios basicos de funcionamiento de la Inteligencia Artificial y su impacto en
nuestra sociedad.

CDPC.1.2.4. Ser capaz de construir un agente inteligente que emplee técnicas de aprendizaje automatico.

Competencia especifica: CDPC.1.3.Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas
a mejorar la seguridad de los sistemas informaticos y aplicarlas segun sus fundamentos en base a las
buenas précticas establecidas.

Criterios de evaluacion:

CDPC.1.3.1. Conocer los fundamentos de seguridad de los sistemas informaticos.

CDPC.1.3.2. Aplicar distintas técnicas para analizar sistemas.

CDPC.1.3.3. Documentar los resultados de los analisis.

12. Saberes basicos:

A. Programacién Grafica Multimedia.

1. Fundamentos de Programacion.

2. Conceptos de instruccion y secuenciacion, algoritmo vs. cédigo.

3. Estructuras de control selectivas e iterativas, finitas e infinitas.

4. Funciones. Introduccion al uso de funciones graficas: punto, linea, triangulo, cuadrado, rectangulo, circulo, elipse, sectores y
arcos.

5. Procesamiento de imagenes. Graficos vectoriales. Disefio digital generativo basado en algoritmos. Eventos: ratén y teclado.
Uso de la linea y el punto para dibujar lineas a mano alzada. Operaciones en el espacio: translaciones, escalados, rotaciones,
etc. Disefio de patrones.

6. Arte generativo en la naturaleza: Fibonacci y fractales. Imagen de mapa de bit. Aplicacion de filtros. Procesamiento de
imagenes pixel a pixel.

7. Modelado 3D. Herramientas.

8. Procesamiento de video, audio y animaciones. Tratamiento de video como vector de fotogramas.

9. Tratamiento del sonido. Disefio de mini-juegos e instalaciones artisticas generativas e interactivas.

10. Habilidades y herramientas para el trabajo colaborativo.

B. Ciencia de datos, Simulacién e Inteligencia Artificial.

1. Big data. Caracteristicas. Volumen de datos. Visualizacion, transporte y almacenaje de los datos. Recogida, analisis y
generacion de datos.

2. Simulacion de fenémenos naturales y sociales. Descripcion del modelo. Identificacion de agentes. Implementacion del
modelo mediante un software especifico, 0 mediante programacion. Técnicas de prediccién de datos como sistemas de apoyo
a la decision.

3. Inteligencia Artificial. Definicion. Historia. El test de Turing. Aplicaciones. Impacto. Etica y responsabilidad social:
transparencia y discriminacién algoritmica. Beneficios y posibles riesgos.
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4. Agentes inteligentes simples. Andlisis y clasificacion supervisada basada en técnicas de aprendizaje automatico:
reconocimiento de habla; reconocimiento de imagenes; y reconocimiento de texto.

5. Generacion de imagenes y/o musica basado en técnicas de aprendizaje automatico: mezcla inteligente de dos imagenes;
generacién de musica; traduccion y realidad aumentada.

C. Ciberseguridad.

1. Fundamentos de Ciberseguridad.

2. Introduccion a la criptqgrafl’a. Concepto de criptografia, criptologia, criptoanalisis y criptosistema. Elementos de un
criptosistema. Cifrado CESAR. Cifrado fisico. Criptografia avanzada. Esteganografia Estegoanalisis. Cifrado de clave simétrica
y asimétrica.

3. Diferencia entre hacking y hacking ético. Fases. Tipos de hackers.

4. Técnicas de busqueda de informacién: Information gathering. Escaneo: pruebas de PenTesting.

5. Vulnerabilidades en sistemas. Andlisis forense. Repercusiones legales. Ciberdelitos.
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Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
Cb Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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